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Malen nach Zahlen.

Verbinde alle Punkte 
miteinander und finde 

heraus, welches Bild
entsteht. Male Bibo auch 

gerne kunterbunt an.
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So malst 
du Bibo.



Die beiden Bilder unterscheiden sich durch 5 kleine Fehler. Kannst du sie im rechten 
Bild entdecken? Male das Bild kunterbunt aus. Vielleicht findest du so die Fehler besser.



Male Bibokunterbunt aus!
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Bastle Bibo 
als Spielfigur.

1 2 3 4

Bastle Ella 
als Spielfigur.


